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Patrimoine et ludification :

- faites vos jeux !

1 Béme
Journée

Thématique

des Villes d'Art et d'Histoire
et des Villes Historiques de Bretagne

L'Union, en partenariat avec
la ville de Redon

a le plaisir de vous inviter
a cette 16°™ Journée Thématique,

le vendredi 29 novembre 2019,

au Cinéma Manivel, a Redon.



9h45 Accueil des participants
OUVERTURE DE LA 16t JOURNEE THEMATIQUE

10h15 Introduction

Marc DROGUET, Adjoint délégué a la culture
et au patrimoine, la vie associative a la ville
de Redon

Laétitia BOIDIN, Présidente de I'Union

CULTURE, TOURISME ET PATRIMOINE: VERS LE REGIME
DUJEU?

10h45 Le jeu peut-il étre productif? Questions
autour de I'apprentissage du jeu

Emmanuelle SAVIGNAC, Anthropologue,
maitresse de conférences a lI'université de la
Sorbonne nouvelle et chercheure au Cerlis

La valorisation du patrimoine a travers le jeu
et la création numérique. Le cas du Centre des
Monuments Nationaux

Alexandra DROMARD, Cheffe du département
des publics au CMN

Le tourisme patrimonial a I'heure de la
ludification

Jessica VISCART, Responsable du Pdle
Observatoire du CRT de Bretagne

Echanges avec la salle

Déjeuner au Cinéma Manivel

PROGRAMME

CINEMA MANIVEL
12 quai Jean Bart
35600 Redon

STATIONNEMENT
conseillé sur le parking

a coté du cinéma Manivel
Place Garnier

35600 Redon

\ Y
Vliilsts 4
dArtet a1 0y
d'Histoire et X inistére
Villes Historiques Région ,%
BRETAGNE BRETAGNE 3 "

DE LA VISITE A LEXPERIENCE...

14h00

Les applications numériques: un nouveau
regard sur le patrimoine

Aurélien MICHAUD, Consultant digital et patri-
moine - Chef de projet chez Mon UniVert

Escape game Luminopolis: concevoir une expo-
sition comme un jeu

Vincent JOUANNEAU, Expert en médiation
spécialisé en scénarisation et gamification

a Cap Sciences

«Les Mystéres du Mont Saint-Michel»: un jeu
d’enquéte grandeur nature pour (re)découvrir le
patrimoine

Arnaud DEROUBAIX, Directeur de Gnome Prod

Morbicraft: jouer a rebatir le patrimoine du
Morbihan avec Minecraft

Pierre Laurent CONSTANTIN, Médiateur du patri-
moine a la ville d'Hennebont

Jeu de piste « Qui veut pister Rennes ? »: dé-
couvrir la ville autrement

Pierre-Louis NORMAND, Responsable dévelop-
pement de I'entreprise «Qui veut pister ?»

Géocaching «Trésors de Haute-Bretagne» :

la chasse aux trésors, version high-tech
Marina MARET, Chargée de mission géocaching -
Trésors de Haute Bretagne au CDT 35

Echanges avec la salle

CONCLUSION

Visite sur site de I'Escape Game (30min)

RENSEIGNEMENTS

Union des Villes d’Art et d’Histoire

et des Villes Historiques de Bretagne

1 rue Raoul Ponchon - 35069 Rennes Cedex
02 99 84 00 80
citesdart@tourismebretagne.com
www.patrimoines-de-bretagne.fr
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